
LA PROBABILITA’

Sì, forse, no… indovina un po’.



Attività alla L.I.M. con la metodologia del brainstorming

Evento certo

Evento  possibile



Prima attività: osservare il disegno e scegliere se la frase è vera o falsa.



Seconda attività: indicare con una (X ) la risposta esatta.



Terza attività: Pescare il numero in colore richiesto e indicare con una (X) 
la risposta esatta.



Gioco: pescare i numeri in colore



Quarta attività: esperimento «Che accadrà?…Sorpresa!»



I colori primari 



Le combinazioni dei colori primari



I colori secondari



Sorpresa: nel settimo bicchiere si forma il color fango (una tonalità di grigio).

Mettere 
il giallo

Mettere 
il rosso

Mettere 
il blu 

Tutti i 
tre colori 

nello 
stesso 

bicchiere



Verifica dell’esperimento in piccolo gruppo



Conclusione della verifica



Quinta attività: costruzione della moneta d’argento di Walt Disney



Sesta attività: gioco del lancio della moneta di Walt Disney



Le monete costruite dai bambini



Gioco: lanciare la moneta e segnare con la (X) la risposta esatta.



Le attività sono presentate dalla lettura della storia Maghella Indovinella 



Autovalutazione: completare la griglia



L’attività è stata accompagnata dall’osservazione del mio tutor Angela Santoro
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