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Ragionamento logico

Individuazione e
correzione dell’errore
( debug)

Visione costruttiva
dell’errore

Pensiero secondo
algoritmi

Pensiero progettuale
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Visione positiva
dell’altro
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creativita

Problem solwing




LUDING

!
PENSIERD GOMPUTAZIONALE

!

capacita di
immaginare e descrivere un procedimento costruttivo che
porti alla soluzione di un problema.




Jove andra |a
goccia caduta
dal pennello del
pittore?
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Ma dove & la corona?
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Eceo la coronal
Ma cosa & successo alle impronte?
Sono diventate frecce!




Hensiero
computazionale

Matematica
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Costruzionismo

Creazione di artefatti

'apprendimento avviene in

modo pil efficiente Se c
apprende & coinvolto ne
produzione di oggetti
tangibili

il
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Bicchieri in sequenza




Lostruiamo insieme il gioco

Prepariamo |e basi del gioco
utilizzando i cartoni che
contenevano gli yogurt.




Utilizzando i bicchieri
colorati riproduco il
codice.




Saper tradurre idee in codice e
un'espressione di creativita ed
incentiva la responsabilizzazione ed |l
ruolo attivo dell'individuo.




INTERAZIONE SOGIALE + PEER LEARNINI;

Sono aspetti educativi
fondamentall

ogni bambino partecipa
attivamente e collabora con i
compagni.




Video « GODING UNPLAGGED IL ROBOT»




"Per insegnare bisogna emozionare.
Molti perd pensano ancora che se ti diverti
non impari-. e
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